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Wireframer

Wireframer vous permet de définir efficacement des objets métier pouvant étre utilisés dans le cadre
d'un processus d'automatisation. L'avantage de la conception a l'aide de cette méthodologie est qu'elle
permet au concepteur d'automatisations de déployer rapidement des objets métier et des actions qui
formeront la structure du processus métier automatisé. La simplicité du plug-in permet la définition de
ces objets métier et actions, ainsi que des meilleures techniques, pour garantir que des automatisations
de niveau entreprise sont toujours congues.

Ce guide de I'utilisateur couvre Wireframer, un plug-in dans Hub qui fait partie de la plateforme Blue
Prism.

Wireframer est disponible dans la section Automation Lifecycle Management (ALM) de Hub. En utilisant
Wireframer, les développeurs d'automatisation peuvent créer un squelette de I'automatisation qui
respectera les meilleures pratiques de Blue Prism. Il est supposé dans le cadre de ce guide que
|'utilisateur connait bien la Blue Prism Digital Workforce et a de I'expérience avec des composants tels
que Hub et Blue Prism.

g Pour utiliser toutes les fonctionnalités de Wireframer, Blue Prism 6.4.0 ou une version ultérieure est
requis.
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Premiers pas

Wireframer est un plug-in installé dans Hub. Comme tous les plug-ins, Wireframer devra étre installé par
votre administrateur Hub avant de pouvoir étre mis a la disposition de votre communauté d'utilisateurs.
Le plug-in Wireframer se trouve dans la section Automation Lifecycle (ALM) des plug-ins dans le
référentiel de plug-ins.

£r Automation lifecycle Details

Automation Lifecycle Management (ALM) enables you to manage and deploy (using ...

Dependencies:
Connect.Core [4.2.0.68] 4.2.0.68

Connect.Core.Data [4.2.0.68]

Version

Apres l'installation, cliquez sur Cycle de vie de I'automatisation dans le menu de navigation et
sélectionnez la carte Wireframer.

L7\ admin admin
3P somegmailcom RPA-BP-UKR © h
. L] - 66>
Automation lifecycle
© Automation lifecycle
7= Interact * Business processes . _ Applications Process definitions
Add the Business Process ofs Add the application that . Create an online Process
that you would like to take - ‘you will need to automate g Definition document
A; through the Automation . /. aprocess
e lifecycle N = d
‘ Exceptions _ Wireframer
0 . Define the exceptions that This tool will enable you to
s will be used in your online define, design and build
N . - Process Definition - ~  automations
‘ — document @

Une fois lancé, la page d'accueil de Wireframer s'affiche. A partir de 13, vous pouvez créer un wireframe,
regarder les wireframes déployés précédemment, ou continuer la ol vous vous étes arrété avec vos
brouillons de conceptions de wireframe.

a/> admin admin2
‘someone@mail.com Automation lifecycle > Wireframer RPA-BP-UKR v a
& Dashboard
v v a Rowsperpage  5° Page 10of 1(1 total rows) - -
© Automation lifecycle Fiter Sena crae perpag - < Preioss Next
= Interact
N ¢ purchase Order Applicati options
&1 Deployed
Last updted by
) 1 4 4
admin2
Objects  Actions  P/Object
08/03/2021 12:43PM
3 Plugins
7 Help
@ Logout
blueprism
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Création d'un nouveau wireframe

En sélectionnant I'option Créer un wireframe sur la page d'accueil de Wireframer, vous étes invité a
entrer un nom et une description pour le nouveau wireframe.

Automation lifecycle » Wireframer » Create new wireframe

Create new wireframe

Wireframe name *

Purchase Order Application

Wireframe description

This Wireframe is capturing objects in the Purchase Order
Application

Create wireframe

Saisissez ce qui suit :

¢ Nom du wireframe : le nom du wireframe permet d'identifier facilement le wireframe a I'aide des
fonctionnalités de recherche et de filtrage de Hub. Cela permet a I'organisation d'identifier les
wireframes lorsqu'ils sont enregistrés comme brouillon ou déployés.

o Description du wireframe : la description est facultative, cependant, l'idéal est qu'elle soit fournie
pour s'assurer que si d'autres personnes travaillent sur le méme projet, ils comprennent ce sur quoi
porte le wireframe que vous avez créé. La description permet a un utilisateur d'afficher les détails
du wireframe sans avoir besoin de I'ouvrir, et d'afficher chaque objet individuel. Par conséquent,
une bonne description est vraiment essentielle.

Une fois le formulaire rempli, cliquez sur Créer un wireframe pour lancer Wireframer.

Le wireframe créé vous permet de définir des objets et des actions, le méme principe et les mémes
techniques manuelles que ceux utilisés dans chaque création d'automatisation. Au niveau supérieur, des
objets peuvent étre ajoutés.

Apres avoir ajouté des objets, vous pouvez ensuite ajouter des actions a ces objets, en définissant les
fonctionnalités que ces objets peuvent offrir a un composant ou a un processus d'automatisation trés
gourmand. Dans la partie supérieure de Wireframer, un compte est tenu des objets et des actions qui
composent le wireframe, ainsi que des actions moyennes incluses dans chaque objet.

Pour mettre a jour le nom et la description du wireframe, cliquez sur Modifier, mettez a jour les détails et
cliqguez sur Enregistrer.
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o admin admin
<“> some@mail.com Automation lifecycle > Wireframer » Edit wireframe Edit wireframe x
Dashboard :I::;
& Dashboal
- - 5 Wireframe name *
© Automation lifecycle P h o d A I t /7
urchase oraer Application g = Purchase Orer Aplction
= Interact
- saved
Wireframe description
This Wireframe is capturing objects in the Purchase
Order Application
‘> Save

Trois actions sont automatiquement ajoutées pour tout nouvel objet. Vous pouvez afficher les actions en
cliquant Afficher la JAl lors de la création du wireframe.

AAIl Framework
B B B

Activate Init

The Attach wireframe is part of the core AAl Framework that Blue

Cancel

Tous les objets qui sont définis dans Wireframer suivent les meilleures pratiques Blue Prism. En résumé,
cela crée trois actions par défaut :

» Joindre : cette action crée la relation de liaison entre I'objet et I'application.

e Activer: cette action permet de mettre la fenétre de I'application au premier plan, garantissant que
les clics de souris ou les événements clavier sont dirigés vers |'application ciblée.

o Initialiser : cette action relie les actions Joindre et Activer afin qu'elles puissent étre appelées au
niveau supérieur de toute action ultérieure.
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Pour créer votre processus de wireframe, cliquez sur Créer un objet. Cela affiche le formulaire Créer un
objet.

Saisissez un nom et une description de I'objet et sélectionnez si le type de modele d'application est une
application Windows ou basée sur un navigateur avec laquelle vous souhaitez interagir. Cela est utilisé
pour construire un modele d'application de base dans 'objet qui peut ensuite étre utilisé.

Create object %

Close
drawer

Object name *

Login Screen

Object description

Login screen of the Purchase Order Application

Application model type *

Save

Note: All objects generated will come with Attach, Activate and Init actions.
Click the button below for more information:

View AAI

Si vous envisagez la conception d'un processus d'automatisation, vous commencerez normalement par
« lancer » I'application. Lors de I'utilisation de Wireframer, cette étape est construite séparément du
wireframe. L'utilisation de Wireframer permet de mapper les écrans de I'application avec laquelle vous
souhaitez interagir en utilisant les différents types structurels de conception.
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Cliquez sur Enregistrer pour créer I'objet. Wireframer est mis a jour avec les informations fournies et le
décompte est mis a jour pour refléter le nouvel ajout.

Les options suivantes sont disponibles pour le wireframe créé :

A. Modifier : pour mettre a jour le nom de I'objet, la description et le type de modeéle d'application.
B. Supprimer : pour supprimer 'objet du wireframe.

C. Filtrer : pour filtrer par I'un des attributs disponibles pour vous aider a localiser I'action requise.
D

Créer une action : pour ajouter une nouvelle action.

a’> admin admin
some@mail.com Automation lifecycle » Wireframer » Edit wireframe

% Dashboard

Purchase Order Application =

999

v Saved

® Login Screen

Application model type: Windows
Login screen of the Purchase Order Application

o 4 | Create action
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Sélectionnez I'option Créer une action pour créer une action supplémentaire en plus des actions par
défaut existantes. Comme pour les formulaires précédents, saisissez un nom pour l'action et une
description appropriée, puis a l'aide du menu déroulant sous le type de wireframe, sélectionnez le type
que l'action effectuera.

Create action X

Close
drawer

Action name *

Enter username

Action description

Enter the usemame for the Purchase Order Application

Action type *

Empty

Init-only

Navigate

Read

Select

Write

@OOO0OO0

Publish this action

o

Preview

Save
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Il existe six types d'action disponibles :

¢ Vider : une action Vider qui n'a pas de fonctionnalité intégrée ajoutée. |l s'agit simplement d'une
étape de démarrage liée a une étape de fin.

e Initialiser uniguement : une action Initialiser qui est une étape de début et de fin avec une étape de
référence de la page intermédiaire qui fait référence a I'action Initialiser. Cela permet de s'assurer
que l'application est connectée et que la fenétre est ciblée a I'écran.

« Naviguer : déploiement d'une étape de navigation afin de pouvoir I'associer a une pression ou un
clic sur un bouton.

e Lire: une étape de lecture qui permet la lecture des informations a partir de I'application.

» Sélectionner : une étape de navigation avec une entrée, qui vous permet d'accéder a des menus
déroulants ou a des cases a cocher oll vous pouvez définir un indicateur vrai ou faux pour
« cocher » la case requise, par exemple.

o Ecrire : une étape d'écriture permet le renseignement d'un champ dans un formulaire d'application.

Enfin, aprés avoir configuré le formulaire pour I'action dont vous avez besoin, sélectionnez Publier cette
action. Si cette option n'est pas sélectionnée lors du déploiement, les actions créées dans 'objet ne
seront pas disponibles pour I'objet lorsque vous l'utiliserez dans vos processus. Assurez-vous donc que
les actions sont sélectionnées pour publication avant le déploiement.

£, Les actions JAl ne sont pas publiées. En effet, vous n'avez besoin de les appeler que dans I'objet lui-
méme. |l s'agit donc d'une interaction locale et, par conséquent, il n'est pas nécessaire qu'elles
soient publiées.

e L'action Initialiser appelle les actions Joindre et Activer (en interne dans I'objet).
e Vos actions appellent I'action Initialiser (en interne dans I'objet).

« Vos actions sont publiées, ce qui signifie qu'elles sont exposées a d'autres processus ou objets
pour utiliser ces actions.

Pour afficher I'action que vous avez ajoutée a I'objet, cliquez sur Apercu. Cela affiche le type d'action
sélectionné, par exemple, I'action Ecrire.

The Write wireframe uses a Write stage for the ‘Interaction’ stage and allows for
an input data item to be used as an input to the Write stage. This wireframe type
should be used for thick client applications where write stages are expected and
web application form elements.

Pour fermer I'apercu, cliquez sur Annuler. Une fois que vous avez configuré I'action, cliquez sur
Enregistrer pour enregistrer les modifications. Comme avec les menus d'options précédents, le bouton
d'option vous permet de modifier et de supprimer 'action selon les besoins.
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Vous pouvez ensuite répéter les étapes d'ajout d'autres actions requises a votre objet, ou ajouter des
objets et des actions supplémentaires nécessaires pour mapper une application ou une section
particuliére d'une application selon les besoins.

Enregistrement

Toutes les modifications que vous apportez au wireframe a mesure que vous créez les objets et les
actions sont automatiquement enregistrées. Si vous fermez la fenétre, le wireframe est enregistré en tant
que brouillon et vous pouvez reprendre la ol vous vous étes arrété.

Modification d'un brouillon de wireframe

Tout wireframe qui n'a pas encore été déployé est stocké dans la section Brouillons de Wireframer. Pour
modifier un brouillon :

1. Sur la page principale de Wireframer, cliquez sur Brouillons.
2. Cliquez sur Options pour le wireframe que vous souhaitez modifier.

3. Sélectionnez I'option requise :

e Modifier : ouvre le wireframe pour vous permettre d'ajouter, de modifier et de supprimer des
objets et des actions.

o Déployer : pour déployer le wireframe dans I'environnement sélectionné. Le wireframe est
déplacé de la zone Brouillons de Wireframer a la section Déployé.

e Supprimer : pour supprimer le wireframe.

Automation lifecycle » Wireframer Wireframe options x

Close
drawer

Fiter Send cge Rows per page B2 Pag¢

teport wireframe Purchase Order Application

tz Edit

oI5 TSO— ©: -

&1 Deployed

Last updated by: W Delete

1 4 4

admin2
Objects Actions P/Object
08/03/2021 12:43PM

Déploiement d'un wireframe

Lorsque vous sélectionnez Déployer, le formulaire suivant s'affiche :

Deploy
Once deployed wireframe can not be modified.

Environment *

RPA-BP-UKR -

This will create 1 object(s)

Cancel Deploy

Cela affiche un résumé de ce qui sera déployé et vous permet de sélectionner I'environnement dans
lequel vous souhaitez déployer |'objet ou les objets.
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g Vous pouvez également choisir de déployer a partir de l'affichage Créer un wireframe si vous avez
terminé tous les objets et actions en une session sans utiliser la fonctionnalité de brouillon.

Cliquez sur Déployer pour créer le wireframe et déployer |'objet ou les objets dans cet environnement.
Une fois qu'un objet est déployé via Wireframer, il ne peut pas étre modifié ou supprimé dans Hub. Le
déploiement est ajouté a Blue Prism et n'est disponible que pour des travaux supplémentaires ou, si
nécessaire, pour la suppression.

Une fois déployé, I'objet peut étre visualisé dans |'écran de déploiement de wireframe, accessible en
sélectionnant Déployé dans le menu de wireframe principal.

Automation lifecycle » Wireframer RPA-BP-UKR w ,ﬂ
v v a Rows per page 512 Page 1 of 1 (1 total rows) - -
Filter iy wiredte per pag - 9 Previous Next

b Drafts . " N
¥  Purchase Order Application Options

O Deployed

This Wireframe is capturing objects in the Purchase Order Application

Deployed by:

1 4 4

admin Deployed to RPA-BP-UKR
Objects Actions P/Object
05/03/2021 08:32 AM
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Réalisation d'un wireframe

Le wireframe est le squelette d'un objet et ne contient pas toutes les informations nécessaires pour
effectuer I'automatisation. Si vous passez a Blue Prism, vous pouvez voir |'objet de wireframe déployé.
Dans I'exemple ci-dessous, I'écran de connexion a été ajouté.

» Blue Prism - Robotic Process Automation Software - v6.9.0 ? - ] X
Home Studio Control Analytics Releases Digital Exchange System My Profile

4 Modified

Login Screen

[5] Processes 20 9:21:52 PM admi
» Default (Defauit) Login Screen of the Purchase Order Application : semin
h r (Defauit)
T &
B Default [Defauit)
L @S Lagin Screen
L
]
N

Vous devez faire glisser et déposer |'objet de wireframe dans le dossier Groupe respectif avant de
commencer tout travail.

g Seul un réle d'administrateur systéme Blue Prism peut accéder aux objets au niveau supérieur de la
hiérarchie.

Les objets doivent étre dans le dossier Groupe avant de pouvoir étre utilisés par d'autres réles Blue Prism.
Une fois les objets dans un dossier Groupe, lancer I'éditeur d'objets en double-cliquant sur I'objet requis.
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L'image montre I'objet tel qu'il a été concu dans le plug-in Wireframer.

@ Object Studio - Edit - Login Screen

Edit

View Tools Debug
'-"f"\,vciv[?_-;Zoom'lOD%v(ﬂQISegerI - ~- B I Q.'I

2z 3 ||E (23) Errors | [ Attach % Application Modeller | [* &2 §o [& 2 - | Find Text

Help

10

- @& 4% Dependencies

|'|| Store In: |0

~{— Link

m o Clean UpI Attach I Acti\ratel Init: I o EnterUsemamel > EnterPasswordI v Press Login Buttonl

"}, Block

T JRead
[ write

1 [ Navigate
[ ] Code
) Wait
[T Process
[ |Page
[ ] Action

<_» Decision

Login Screen
Legin Screen of the Purchase Order
Application

Crested by admin at 11/24/2020 9:21:52
PM

Last changed by admin at 11/24/2020
9:21:52 PM

(;‘a Choice A
\':> Calculation
() Multi Cale
/] Dataltem
Q Collection - —
[Loop End
[ Note

< Anchor
(__JEnd
[ | Exception
|;] Recover

\
-~

[ Resume =

Les pages standard pour un objet, Initialiser et Nettoyer, sont fournies par défaut, ainsi que les trois
pages par défaut qui ont été configurées dans Wireframer, qui sont Joindre, Activer et Initialiser. Vous
verrez également des pages pour toutes les actions que vous avez ajoutées au modéle.
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Espionnage

Avant de pouvoir compléter les pages et attribuer les propriétés, vous devez utiliser le modélisateur
d'application pour « espionner » I'application. De cette facon, tous les éléments qui sont nécessaires pour
alimenter les étapes d'action en tant que propriétés peuvent étre capturés. Ce guide de |'utilisateur ne
couvre pas I'« espionnage » d'une application (les informations sont disponibles dans I'aide Blue Prism),
mais il existe des points clés lorsqu'un « espionnage » doit étre effectué.

Sur la majorité des actions créées a partir de Wireframer, il existe deux étapes d'action, appelées
éléments principaux et de sauvegarde. Lors de la conception et de I'« espionnage » d'éléments dans le
modélisateur d'application, les éléments principaux et de sauvegarde peuvent étre utilisés. Un élément
principal est généralement un élément du modélisateur d'application qui:

e a été espionné dans le mode le plus précis (par exemple, Win32 pour les applications de clients
lourds) ;

e inclut des attributs de correspondance qui dictent spécifiquement ou le modélisateur d'application
peut trouver cet élément dans I'application.

Un élément de sauvegarde est généralement un élément du modélisateur d'application qui :

e a été espionné dans le mode le plus précis a l'aide d'une méthode alternative (par exemple, le mode
AA pour les applications de clients lourds) ;

e inclut des attributs de correspondance qui ne dictent pas spécifiquement ou le modélisateur
d'application peut trouver I'élément dans l'application. Les critéres d'attribut de correspondance
exigent que le modélisateur d'application recherche I'élément dans le DOM en fonction de la
sélection d'attribut de correspondance ou recherche dans I'API de hiérarchie des éléments de
I'application.

Les éléments principaux et de sauvegarde contribuent a améliorer la vitesse et la résilience de I'objet.
Imaginez un cas ouU il faut appuyer sur un bouton « OK » sur une application Web. Vous devez espionner
I'application Web a I'aide du mode HTML et utiliser la variable « Chemin » pour faire correspondre
I'attribut. Toutefois, si l'application Web est mise a jour ou en raison de I'ajout d'éléments HTML
supplémentaires, la valeur « Chemin » espion devient invalide, le bouton de 'application Web sera
introuvable. Par conséquent, une deuxiéme version espionnée de I'élément fournirait une résilience de
sauvegarde si cela se produisait. Une fois qu'il existe plusieurs versions d'un élément espionné, vous
pouvez tirer parti d'une étape d'attente qui attend que I'élément principal ou I'élément de sauvegarde
existe. Quel que soit I'élément trouvé en premier, I'action de « clic » (ou I'action appropriée) est envoyée a
cet élément. Une fois que tous les éléments ont été capturés, chacune des pages peut étre mise a jour a
|'aide des éléments « espionnés » pour compléter I'objet.
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Reéalisation d'un wireframe

Page Joindre

La page Joindre est complétée, et aucune autre modification n'est requise.

Login Screen - Attach
Created by Blue Prism Hub Wireframing
Tool

nput P‘arame‘ters

(== 3 — Y
Read
>Cnnnected %ﬂnneﬂeﬂ/

Page Initialiser

La page Initialiser est également complétée, et aucune autre modification n'est requise.

Login Screer
Created by fie p rism Hub Wireframing Tool

Sur la page Initialiser, conformément aux techniques de bonnes pratiques, vous pouvez voir la logique
d'exception pour la récupération et la reprise. Cette page, également comme mentionné précédemment,
fait référence aux actions Joindre et Activer via une étape de référence de la page, pour s'assurer que
|'application est jointe et que la fenétre appropriée est amenée au premier plan et ciblée.
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Page Activer

La page Activer nécessite qu'un élément d'application soit fourni avant de pouvoir étre utilisé, indiqué par
le carré rouge Point d'arrét autour de I'étape.

Login Sereen - Actvte

Crezted by Blue Prism Hub Wireframing Fan
Tool Il

Unplann

—
- Exceptd
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En double-cliquant sur I'étape de navigation Activer, vous verrez que les détails relatifs a I'élément
d'application doivent étre fournis a I'étape.

B Mavigate Properties 7 — O *

Application Explorer

Actions
| Y Fiterthetres... x | Element Params Action Inputs Set
[=- Purchase Order Application .
[l Main Screen T

[J- Username
. - UsernameBU
[l Password

i PasswordBU

[=- Login Button
‘- Login ButtonBU

Fause After Each Step (timespan/secs)

Move Up Move Down | Add Remaove
Inputs
Name Datatype Walue

Stage logging: Enabled |
WWarning threshold: ' System Defaul v | Number of minutes (0 to disable) OK || cancel
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Une fois que vous avez configuré les propriétés pour activer la fenétre de I'application, I'étape suivante
consiste a effacer le point d'arrét. Pour cela, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'étape, puis sur
Point d'arrét dans le menu contextuel.

Login Screen - Actate

Crested by Blug Priem Hub Wireframing L
Tool /

Aty Go to page
Return to page reference
_ + View action in Object Studio
.(: En Return to referring Action Stage

Return to stage that caused exception
View Process

Full Screen

Cut

Copy
Paste

Delete

Switch

Breakpoint
Set Breakpoint Condition ...
Run to this stage

Set Mext Stage

Enable Calculation Zoom

Properties
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Page d'action de wireframe

A I'aide de Wireframer, les étapes d'action qui doivent &tre configurées peuvent &tre examinées. Les
informations ci-dessous utilisent une action Ecrire comme exemple.

Dans cet exemple, la page Ecrire un nom d'utilisateur comporte de nombreuses étapes identifiées qui
nécessitent la définition de propriétés ou l'alignement d'éléments de modele d'application.

Login Screen - Enter Username I Input Data ltems

w
Page Dats [tems

A‘lﬁﬁ"' T T Tt

Unplanned Bxception
A

Pour travailler sur les différentes étapes qui nécessitent une attention particuliére, I'option Afficher les
points d'arrét peut étre utilisée. Cette fonction est activée en sélectionnant l'icone d'alerte dans la barre
de menu principal.

 Object Studio - Edit - Login Screen
File Edit VWiew Tools Debug Help
HES|%ER & Q- - [Zomw0s - QQ - -BIU -
b -1l 52 [Z = 2 |[El @3)Errors |[TgLaunch f Application Modeller Elea fa [m] £E - | Find Text - @#% & Dependencies |
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En sélectionnant cette commande, I'écran de localisation des points d'arrét s'affiche et répertorie tous les
points d'arrét définis dans I'objet.

B Breakpoint Locator

Find and manage breakpoints in your process

Breakpoints

Group By: ] Page

Enter Username
: Enter Password
#-  Press Login Button

Breakpoint Condition

Go to stage

Clear breakpaint Clear all

Close
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L'écran répertorie tous les points d'arrét sur les pages d'objet, qui peuvent étre développés puis utilisés
pour naviguer jusqu'a I'étape appropriée sur la page appropriée, en cliquant sur Accéder a I'étape.

@ Breakpoint Locator — O X

Find and manage breakpoints in your process

Breakpoints Breakpoint Condition

Group By: [] Page

Enter Username

Enter Password
Press Login Button

Go to stage Clear breakpoint Clear All
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Cet écran vous permet également de suivre votre progression lors de I'ajout de propriétés et d'éléments
de modele d'application a toutes les étapes pour lesquelles les points d'arrét sont alignés. Une fois que
vous avez effectué toutes les modifications requises, la commande Afficher les points d'arrét produit un
écran vide, sans points d'arrét restants. L'étape Initialiser doit étre configurée pour I'application spécifique
utilisée. Une fois appliqué, le point d'arrét est ensuite supprimé.

B Page Reference Properties ? — O >

Description: Created by Blue Prism Hub Wireframing Tool

Page: | It w | Group:
Inputs  Qutputs  Conditions [rage Data Type
Mame Data Type Value |:| View All ltems
Window Title Text "Orders - Login” -~ Binaries
Process Name Text "Orders” - Collections
. - Dates
Child Index Text - DateTimes
Activate Flag Mumber - Flags
Skip Activate Text - Images
[+~ Numbers
- Passwords
[#- Text
Times
- TimeSpans
Stage logging: |Enabled v
\wiarning threshold: |Sy5tern Default w | Number of minutes 5 = (0 to disable) QK I | Cancel
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Réalisation d'un wireframe

blueprism

Lors de la configuration des propriétés a |'étape d'attente, il est important d'ajouter deux lignes
d'éléments, afin de créer la résilience dans I'objet. Dans I'image ci-dessous, deux lignes sont affichées
configurées avec les deux éléments « espionnés ».

B Wait Properties ? — O ot

Application Explorer Actions Data Explorer
Filter the tree... :
| Y Fiterthe tres x | Element Params Condition Type Comparison Value Group
[z Purchase Order Application Page Data Type
51 Main Screen Username Check Exists |Flag |= (Equal) |True E g Epatap
£ Username UsemameBU EF . | Fag |- Eau || True View All ltzms
e UsernameBL R —
B P rd - Binaries
i - PasswordBU - Collections
- Login Button .. Dates
i Lagin ButtonBU . DateTimes
- Flags
- Images
- Numbers
- Passwords
Maove Up Maowve Down o Add Remove - Text
- Times
Inputs
- TimeSpans
Mame Datatype Walue
Timeout (timespanisecs):
Stage logging: Disabled v
Warning threshold: |S]ﬁtem Default ~ | Number of minutes 5 = (0 to disable) I QK I | Cancel |

Une fois les propriétés enregistrées, deux points d'ancrage sont ajoutés au diagramme et doivent étre

connectés aux deux étapes, dans cet exemple, les étapes Ecrire.

Input Data ltems

Login Screen - Enter Username

P=ge Dsts ltems

[
(@]

Unplanned Exception

Recover - Interact

Unplanned Exception
A
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Une fois connecté et synchronisé, le point d'arrét de I'étape d'attente peut étre supprimé.

Login Screen - Enter Username Input Datz ltemsz
- M
r

Page Data [tems

R
Init
oo

tsername Check Existwr UsernameBt-Check Exists

Recover - Interact

Unplanned Exception
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Lors de la configuration des étapes Ecrire, il estimportant d'utiliser les bons éléments qui correspondent
aux deux conditions d'étape d'attente qui ont été définies. Dans I'exemple, la condition de gauche est

« Vérification de I'existence du nom d'utilisateur » et utilise I'élément principal, tandis que la droite affiche
« Vérification de I'existence du nom d'utilisateur », I'élément de sauvegarde. L'étape Ecrire de gauche est
donc configurée.

B Writer Properties — O *
Write
Created by Blue Prism Hub Wireframing Tool

Data Explorer Actions Application Explorer
Group: Walue Element Params Type |T Filter the tree... X|
[Page Data Type [Input] Usemame Text E- P:ulchase Order Application
[=- Main Screen
[ view &l ltems ="
— ‘- UsernameBU
- Binaries EI P: rd
- Collections . - PasswordBU
- Dates - Login Button
- DateTimes - Login ButtonBU
-~ Flags
[/~ Numbers
- Passwords
[ Text
Move Up Move Down o Ldd Remaove
Times
- TimeSpans Inputs
Mame Datatype WValue
Stage logging: | Disabled v
Warning threshold: | System Defaul v | Number of minutes (0 to disable) 0K || Cancel
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L'exécution de la deuxiéme étape Ecrire d'une maniere similaire, mais en utilisant I'élément de
sauvegarde, puis en supprimant les deux points d'arrét, compléte la page d'action de ce wireframe.

Legin Screen - Enter Username Input Datz [tems
Start

Page Datz ltems
Ty o

tsername Check Exista

tsernamebt-Check Brists

In tE ract

Recover - Interact

Unplanned Bxception
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